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傅柯 權力

台灣騎樓空間存有規訓的權力機制，宰制者（政府）利用本身四米立方的空間

全景敞視 Panoptisme

台灣騎樓空間存有規訓的權力機制，宰制者（政府）利用本身四米立方的空間

模組進行格狀化的身體分配，空間權力者也保持了恆常的可視性，達到了類似

全景敞視的監視效果全景敞視的監視效果。



布迪厄 場域

公共空間使用者在不同的資本與慣習的作用(規訓的方法與系統)之下，亦將此種

布迪厄 場域 場域之間是互相有機的聯繫

公共空間使用者在不同的資本與慣習的作用(規訓的方法與系統)之下 亦將此種

新的騎樓空間原型內化成為一個新的規訓系統。場域中的這三種不同身分競爭的

權力者，也在相互規訓與權力交換之下，造就了台灣特有的騎樓空間文化。權力者，也在相互規訓與權力交換之下，造就了台灣特有的騎樓空間文化。



基地 一中商圈

屬性變遷屬性變遷
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權力與場域的邊界

因為消費競爭的需要我們可以藉由不同面向、時間的邊界與場域變化和早期不

同活動狀態的邊界劃分方式，作為權力重疊競爭效應的判斷依據。



構造形式與競爭關係

直立式廣告招牌或表皮造型為主要的競爭型式 這兩種不同物件藉由面積與直立式廣告招牌或表皮造型為主要的競爭型式。這兩種不同物件藉由面積與

方向性的呈現方式使不同速度(對街行人&行經車輛)對象達到視覺停留的目的。



住商使用類型與特質

基地本身在都市計劃中皆有住宅與商業區的特質

這樣的分類方式更有助於在不同特質的競爭類型中，更清楚地定義出彼此
之間消費與邊界的聯結關係。



皮層與權力狀態

表皮依據不同的材料及構造方式在不同時間所呈現的物質特性，表達出其控制邊
界的權力強弱狀態。
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設計策略 面向‧摺疊
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設計策略 縫隙

光線

通風通風

公共空間

活動



實體 競爭邊界 媒體表面 浮動的邊界
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結語結語

（1）藉由本研究的操作，利用傾斜與下挖的（1）藉由本研究的操作 利用傾斜與下挖的
方法，定義出不同使用者與和活動的使
用方式，讓空間障礙物自然地被排除於
通行動線之外 讓公共空間保持原有的通行動線之外，讓公共空間保持原有的
使用機能。

（2）以複層表皮及縫隙的觀點做出發，重新
定義公共與私密之間的消費邊界，一方
面達到原本競爭的目的，另一方面透過面達到原本競爭的目的 另一方面透過
縫隙將光源與自然帶入私密空間之中，
提昇原有的空間品質。

（3）本研究中的商業區部份，藉由空間的交
錯關係使得權力場域得以重新編排，因錯關係使得權力場域得以重新編排，因
而產生了新的公共空間，為商業活動帶
來更多的可能性。



ENDEND
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